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Definizione System Architecture per condivisione codice / librerie in FreeSurf

Partendo dallo schema presentato da Giovanni al kick off di Firenze il 21-03, 

dato che Mono, allo stato attuale 

· NON può compilare C++/CLI

· NE riesce ad eseguire eventuale codice C++/CLI compilato dal compilatore Microsoft VS2005

(si suppone che non sia possibile definire come target di CLR il framework .NET 1.1, escludendo qualunque chiamata al 2.0: da verificare)

Si decide con tutti i presenti di iniziare la definizione e l’uso di questa architettura
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Il Vision Core

Il Vision Core è basato su OpenCV e deve riuscire ad essere “semi portabile” tra linux e windows, ovvero si devono seguire degli accorgimenti tali per cui, la portabilità da una piattaforma all’altra non sia una opera di completa riscrittura del codice, ma piuttosto un adattamento minimo.
Ecco un elenco di accorgimenti che favoriscono la portabilità:

· Attenzione a Casting, dei tipi; attenzione agli operatori binari e di basso livello.

· Attenzione nell’evitare uso di funzioni specifiche esclusive di WIn32 o di Linux.

· Usare openCv1.0

· Usare architetture 32bit e non 64bit

Nel Vision Core, maggiore è l’utilizzo di OpenCV, maggiore sarà la portabilità immediata del codice. Così si dica anche per l’utilizzo di
· IPP (da verificare)

· GSL

Il Wrapper

Il wrapper C deve esporre delle funzioni secondo questa sintassi di esempio:
extern “C” {

void myFunct (myObject *ob)

{


ob->myMethod( );

}

}

Bisogna verificare

· La possibilità di passare classi per riferimento

· Altro?

Ovviamente forzare la convenzione dei nomi al C è una limitazione, ma permette l’interoperabilità abbastanza semplice con 

· .net

· Mono

· E altri linguaggi come Java

Per scrivere il wrapper in modo “semi” portabile, si tengano presenti i seguenti:

· Attenzione all’overloading, che va evitato

· I nomi delle funzioni siano abbastanza rappresentativi e non generici (per evitare doppioni)

· Siano tutti in inglese

· Non si deve (se possibile) presentare allo strato superiore (GUI) nessun controllo dei thread del Vision Core

· Definire un metodo InitFramePushing, per inizializzare il pushing dei frame verso il Vision Core. Questa funzione dovrà definire

· Dimensione dei frame WxH

· Tipo (RGB, GL,…)

· Lunghezza della queue (statica per ora). 

· Definire un metodo FramePush, per passare un frame al Vision Core. Questa funzione vedrà come parametri

· Il buffer contenente l’immagine RAW

· Un timestamp

· ?

E ritornerà un valore di ritorno (proposta):

· <0 se il frame ha sovrascritto un frame nella queue che non è ancora stato processato

· >=0 se il frame è stato messo in coda, e il valore positivo determina la posizione all’interno della queue

· 0 se è al top 

· N-1 se è in ultima posizione, dove N è la dimensione della queue

Il Grabber

Il grabber viene controllato dallo strato superiore (GUI) con un suo thread o un suo timer. Ovviamente sarà compito di tale strato passare i frame in PUSH al Vision Core. Eventualmente, per evitare sprechi di CPU, nel caso che il Pushing dei frame diano frequenti valori di ritorno negativi, sarà dovere dello strato GUI ridurre la frequenza di frame grabbing.

Non si impone nessuna tecnologia particolare sul grabber, che può essere: .net / mono, ffmpeg, opencv, ...

Da Fare

1. Veloce: si suppone che non sia possibile definire come target di CLR il framework .NET 1.1, escludendo qualunque chiamata al 2.0: verificare

2. Veloce: IPP: possono forse anche funzionare su AMD?

3. Studiare la sintassi del wrapper in C. Soprattutto verificare la possibilità di passare oggetti (e come farlo) 

4. Definire un semplice progetto di visione, secondo l’architettura sopra descritta (UNIMO sotto windows, UNIFI sotto linux) e provare, verso meta maggio, a condividerla, per provare la portabilità nell’altra piattaforma
Proposta

1. unimo

2. unifi

3. unimo – unifi (entro 30-04-07)

4. unimo – unifi (entro 28-05-07)

Oltre il Wp1

Viene confermato da Prof. Cucchiara l’interesse a definire un’architettura che permetta sia condivisione di codice, sia condivisione di funzionalità via Dll.

Prof Cucchiara specifica che per quest’anno l’obiettivo sia:

· paper vari

· definire un set di tecnologie innovative

Non è per quest’anno l’obiettivo di definire un prototipo comune. Quanto piuttosto mettersi in grado di condividere le tecnologie studiate, per produrre in modo cooperativo dal prossimo anno.
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